Varcolacii din Miller's Hollow

Un joc creat de Philippe des Pallieres & Herve Marly

me WEPEWolves

of Millers Hollow

Nr. Jucatori: 8-18
Varsta: de la 10 ani in sus
Durata jocului: 20-30 min

POVESTEA

Undeva in inima Americii, in oraselul Miller's Hollow, s-au infiltrat de curand niste varcolaci.
Ca urmare a unor fenomene misterioase, in fiecare noapte cativa cetateni devin varcolaci si
comit crime. Acum a venit vremea ca oraselul sa preia controlul si sa elimine acest rau antic,
inainte ca satul sa-si piarda si ultimii cetateni.

OBIECTIVELE JOCULUI
e Pentru Cetateni — sa omoare toti Varcolacii
e Pentru Varcolaci —sa omoare toti Cetatenii




COMPONENTELE JOCULUI
e 1 brosura cu instructiuni in engleza
e 24 de carti (cartoane) cu personaje, care se impart jucatorilor
4 Varcolaci
13 Cetateni
1 Ghicitoare (Clarvazatoare)
1 Hot
1 Vanator
1 Cupidon
1 Vrajitoare
1 Fetita
1 Serif
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CARTILE

Varcolacii

in fiecare noapte, Varcolacii muscd, omoara si devoreaza un cetdtean. In timpul zilei,
ei Tncearcd sa fsi ascunda identitatea si faptele josnice de Cetateni. In functie de numarul de
jucatori si de variantele folosite pot fi 1, 2, 3 sau 4 Varcolaci in joc.

Cetatenii

Tn fiecare noapte, unul din Cetdteni e omorat de Varcolaci. Aceastd persoani iese din
joc. Tn dimineata urmé&toare, supravietuitorii se string in piata din centrul ordselului si
incearca sa descopere care sunt Varcolacii. Aceasta se poate realiza prin studierea fetelor
celorlalti pentru a descoperi semne ascunse de licantropie. Dupa discutii si dezbateri,
Cetatenii voteaza sa linseze un suspect, care va fi apoi spanzurat, ars si eliminat din joc.
Exista 8 tipuri diferite de Cetateni:



Cetatenii
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Acestia nu au alte abilitati in afara de propria intuitie. Fiecare Cetatean obisnuit trebuie sa

analizeze comportamentul celorlalti jucatori pentru a ghici cine este Varcolac si incearca sa
nu fie luati drept Varcolaci si astfel linsati, spanzurati si arsi.

Ghicitoarea

in fiecare noapte, Ghicitoarea poate vedea adevirata personalitate (rolul) unui jucdtor
(nota: unii o numesc Clarvazatoare). Ghicitoarea alege care va fi jucatorul despre care
intreaba. Ghicitoarea trebuie sa ii ajute apoi pe ceilalti Cetateni sa identifice corect
Varcolacii, fara a fi descoperita de catre acettia, devenind astfel o tinta.

Vanatorul

Daca Vanatorul este omorat de catre Varcolaci sau linsat de catre Cetateni, el se poate
razbuna. Cu ultima suflare, Vanatorul va numi un jucator (oricare) pe care 1l va Tmpusca,

eliminandu-| astfel din joc.



Cupidon

Cupidon este petitorul oraselului. El primeste acest nume deoarece are abilitatea de a face
2 persoane si se indrigosteascd instant. In timpul primei nopti, Cupidon alege 2 persoane
care vor fi “Indragostitii” pentru tot restul jocului (se poate alege pe sine ca fiind unul dintre
cei doi). Daca unul dintre acestia moare, al doilea se sinucide de durere. Un indragostit nu
poate, nici macar la cacialma, sa voteze impotriva celuilalt. ! Caz special ! daca unul dintre
cei doi Indragostiti este Varcolac iar celdlalt Cetatean (obisnuit sau cu abilitati speciale),
pentru cei doi jucatori obiectivul jocului se va schimba. Singura dorinta a perechii este sa
trdiasca Tn dragoste si pace si deci trebuie sa elimine toti ceilalti jucatori (atat Varcolaci cat
si Cetateni) din joc, folosind regulile standard de joc.

Vrajitoarea

Acest Cetatean stie cum sa pregateasca 2 potiuni foarte puternice. Prima este o potiune de
salvare, care poate fi folosita pentru a invia un jucator care a fost omorat de Varcolaci. A
doua potiune este o otrava, folosita in timpul noptii pentru a elimina un jucator. Fiecare
potiune poate fi folosita doar o data pe joc. Vrajitoarea poate folosi oricare din cele doua
potiuni pentru sine daca doreste. Vrajitoarea poate, daca doreste, sa foloseasca o potiune
intr-o noapte si una in alta noapte, sau pe amandoua in aceeasi noapte sau chiar nici una in
timpul noptii respective. Daca se foloseste acest personaj, puteti avea parte de o noapte in
care fie nu moare nimeni, fie moare un jucator, fie mor 2 jucatori.



Fetita este foarte curioasa. Ea poate deschide ochii in timpul noptii pentru a-i spiona pe
Varcolaci. Insd, daci fetita este prinsa asupra faptului de citre acestia, ea moare imediat de
frica, in tacere, in locul victimei desemnate. Fetita poate spiona in timpul noptii doar in
perioada in care se trezesc Varcolacii. Atunci cand fetita se afla in joc, este necesar ca toti
jucatorii sa evite sa-si ascunda fetele (cu maini, carti etc.) in timp ce dorm.

Seriful

Tn loc sa fie impartita la fel ca toate celelalte personaje, aceastd carte este incredintata
unuia dintre jucatori. La fel ca un Serif adevarat, acest jucator este ales prin vot de catre
Cetateni. Jucatorul care primeste cele mai multe voturi devine Seriful. Odata ales, acesta nu
poate refuza aceastd onoare. in continuare, voturile acestei persoane se calculeaza ca dou3
voturi (se aplica intotdeauna la un singur jucator, nu se pot imparti catre doi jucatori). Daca
Seriful este eliminat, acesta numeste un succesor, care apoi devine noul Serif.



Hotul

Daca se foloseste Hotul, la inceputul jocului se adauga 2 carti de Cetateni obisnuiti in plus la
teancul de carti care se impart. Dupa ce cartile sunt amestecate si impartite, cele 2 carti
sunt asezate cu fata in jos in centrul mesei. in timpul primei parti a primei nopti, Hotul se
uita la aceste doua carti si poate alege una din cele doua in loc de a sa. Daca ambele carti
sunt Varcolaci, Hotul este obligat sa ia unul dintre ei. Daca Hotul ia una din cele doua carti,
el 1si insuseste rolul acestui personaj pentru tot restul jocului.

ALEGEREA CARTILOR

Jucatorii pot folosi orice combinatie de carti doresc, in functie de preferinte. Acestea fiind
spuse, cea mai buna metoda de a invata jocul este sa folositi urmatoarele combinatii:

e 2 Varcolaci (sau 3, conform tabelului de mai jos)

e Ghicitoarea

e Cetateni obisnuiti (conform tabelului de mai jos)
Atunci cand se foloseste combinatia de baza, Moderatorul (Povestitorul) foloseste doar tura
standard (1-7) si ignora tura de pregatire (D-F).

Dupa ce jucati de 2-3 ori, puteti adauga progresiv celelalte personaje. Cel mai important
aspect al jocului de care trebuie sa tineti cont este atmosfera. Deoarece durata jocului este
destul de mica, puteti juca mai multe jocuri la o intalnire si sa schimbati personajele pe care
le folositi. Este foarte interesant sa folositi personajele speciale chiar si atunci cand aveti un
numar mic de jucatori. Acestea chiar cresc suspansul si ajuta la crearea unei atmosfere
tensionate.

Nr. jucatori Varcolaci Ghicitoare Cetateni
8 2 1 5
9 2 1 6

10 2 1 7
11 2 1 8
12 3 1 8
13 3 1 9
14 3 1 10
15 3 1 11
16 3 1 12
17 3 1 13
18 4 1 13




PREGATIREA JOCULUI

A.

Jucatorii aleg un Moderator (aleator, prin vot, cine se ofera etc.). Pentru primele
cateva jocuri, este recomandat sa alegeti ca Moderator o persoana care este
familiarizata cu toate regulile jocului. Moderatorul este cea mai importanta persoana
din joc. El trebuie sa se ocupe de crearea unei atmosfere intense pentru a face jocul
sa fie cu adevarat placut.

Moderatorul ia numarul potrivit de carti, le amesteca si imparte cate o carte fiecarui
jucator, cu fata in jos. Apoi, fiecare jucator se uita in secret la cartea sa si o aseaza
inapoi cu fata in jos in dreptul sau.

Moderatorul adoarme tot oraselul, spunand “Vine noaptea, oraselul adoarme, toata
lumea inchide ochii”. Th acest moment, toti ceilalti jucatori inchid ochii. Apoi, in
functie de cartile cu personaje care se folosesc, continuati cu urmatoarele runde:

Runda Pregatitoare

D.

Moderatorul spune: “Se trezeste hotul”. Persoana care are cartea Hotului deschide
ochii, apoi se uita in liniste la cele 2 carti din centrul mesei si 1si poate alege una din
ele in locul cartii cu Hotul (vedeti explicatiile anterioare despre Hot). Dupa aceasta
actiune, Moderatorul spune: “Hotul se culca la loc”. Hotul inchide ochii.

Moderatorul il striga pe Cupidon, spunand: “Se trezeste Cupidon”. Jucatorul care are
cartea lui Cupidon deschide ochii si, in tacere, alege doua persoane (se poate alege si
pe sine). Moderatorul se plimba in jurul mesei si atinge usor pe umar pe cei doi
“Indragostiti” (care isi tin ochii inchisi). Apoi Moderatorul spune: “Cupidon se culca la
loc”, iar Cupidon inchide ochii.

Moderatorul striga cei doi indragostiti, spunand: “Indragostitii se trezesc, se recunosc
unul pe celilalt si apoi se culcd la loc”. Indrégostitii doar se uitd unul la celilalt. Ei nu
isi arata unul altuia cartea din fata si deci nu stiu ce identitate are cealalta persoana.

G

Runda pregatitoare este gata si de acum incolo Moderatorul continua cu:

Runda Standard

G.

H.

Moderatorul striga Ghicitoarea

Moderatorul spune: “Ghicitoarea se trezeste si alege un jucator a carui personalitate
vrea sa 0 cunoasca”. Moderatorul ii arata in liniste Ghicitoarei cartea jucatorului
respectiv. Apoi Moderatorul spune: “Ghicitoarea se culca la loc”.

Moderatorul striga Varcolacii
Moderatorul spune: “Se trezesc Varcolacii, se recunosc si aleg o victima”. Varcolacii

deschid ochii, se consultd in ticere si desemneaza victima. In aceastd etapa, Fetita fi
poate spiona pe Varcolaci, deschizand partial ochii, tragand cu ochiul sau in orice alt



fel in care crede ca poate scapa fara sa fie prinsa. Ea nu este obligata sa faca asta, dar
poate daca are destula indrazneala. Daca Fetita este prinsa asupra faptului, ea moare
in locul victimei desemnate. Moderatorul spune apoi: “Varcolacii se culca la loc”.
Acestia inchid ochii. Moderatorul va dezvalui rezultatele dimineata.

Moderatorul striga Vrajitoarea

Moderatorul spune: “Se trezeste Vrajitoarea, iar eu ii voi arata care este victima
Varcolacilor. Vrei sa folosesti vreo potiune?” Moderatorul ii arata Vrajitoarei care
este victima Varcolacilor. Vrajitoarea nu este obligata sa Tsi foloseasca potiunile daca
nu doreste. Daca Vrajitoarea se hotaraste sa foloseasca vreo potiune, ea arata asta
aratand pumnul strans si degetul mare indreptat in sus pentru potiunea de salvare,
respectiv in jos pentru otrava. Daca foloseste otrava, Vrajitoarea trebuie sa indice
cine va fi otravit. Moderatorul va dezvalui rezultatul dimineata.

Moderatorul trezeste pe toata lumea

Moderatorul spune: “Rasare soarele. Toata lumea se trezeste si deschide ochii...
toata lumea in afara de persoana care a fost omorata in timpul noptii”. Acum,
Moderatorul arata catre victima Varcolacilor. Aceasta persoana isi intoarce cartea cu
fata in sus, iese din joc si nu mai poate comunica cu alte persoane din joc. Daca
victima este Vanatorul, ea se poate razbuna Tnainte sa moara si alege imediat un alt
jucator care moare. Daca jucatorul eliminat (victima) este unul din cei doi
indragostiti, celalalt moare si el imediat si isi intoarce cartea cu fata in sus.

Cetatenii incep dezbaterea
Moderatorul se afla aici pentru a modera si organiza dezbaterile.

Un zgomot ciudat se aude in timpul noptii, comportamente suspecte, un jucator care
voteaza mereu la fel ca un alt jucator: toate acestea sunt indicii care pot sa sugereze
cd un jucdtor este Varcolac. In timpul discutiei, scopurile urmérite de jucatori difera:

e Fiecare Cetatean incearca sa demaste Varcolacii ca sa i linseze

e Varcolacii incearca sa se deghizeze ca Cetateni

e Ghicitoarea si Fetita incearca sa ii ajute pe Cetateni, fara sa se dea de gol, lucru

ce poate fi periculos sau fatal.
o Indrigostitii incearcd s se protejeze unul pe celalalt

Toti jucatorii pot pretinde ca sunt orice. Poti minti sau spune adevarul, dar ar fi bine
sa fii convingator in ceea ce spui. Nu trebuie doar sa te protejezi pe tine, trebuie si sa
incerci sa afli cat mai multe despre ceilalti jucatori. Puteti fi siguri ca fiecare persoana
se va trada pana la urma intr-un fel sau altul.



L. Cetatenii voteaza

Cetatenii trebuie sa elimine un jucator pe care il suspecteaza ca este Varcolac. La un
semn al Moderatorului, toti jucatorii, simultan, arata cu degetul catre jucatorul pe
care vor sa il elimine (nu uitati ca Seriful are doua voturi).

Jucatorul cu cele mai multe degete indreptate catre el este considerat Varcolac si
este imediat linsat, spanzurat, inecat, impuscat cu un glonte de argint si ars (ca sa
mergeti la sigur). Aceasta persoana este eliminata din joc, isi arata cartea si nu va
putea sa mai comunice cu ceilalti jucatori pana la sfarsitul jocului. Daca sunt mai
multe persoane cu acelasi numar de voturi, nu este eliminat nici un jucator.

M. Cetatenii se culca din nou
Moderatorul spune: “Vine noaptea. Supravietuitorii se culca”. Toti jucatorii ramasi in
joc inchid ochii. Cei eliminati trebuie sa pastreze tacerea, mai ales atunci cand afla
cine sunt de fapt adevaratii Varcolaci.

Jocul revine la etapa 1, Ghicitoarea...

CASTIGAREA JOCULUI

Cetatenii castiga daca reusesc sa elimine toti Varcolacii.

Varcolacii castiga daca omoara si ultimul Cetatean.

Tndragostitii castigd dacd sunt ultimii rdmasi, toti ceilalti (Varcolaci si Cetdteni) au fost
eliminati, iar in pereche se gasesc un Varcolac si un Cetatean.

SFATURI PENTRU MODERATOR

Rolul Moderatorului este fundamental: ambianta jocului depinde in totalitate de priceperea
sa. Datorita lui, ceilalti pot avea parte de o experienta placuta. Nu ezitati sa creati o
atmosfera care sa va dea fiori.

Frazele indicate pe care sa le folositi atunci cand strigati diferite personaje in timpul noptii
sunt simple exemple. Odata ce va familiarizati cu jocul, puteti adauga propriul vostru fler

pentru a spori efectele si a crea o atmosfera stranie.

Cu jucatori experimentati, chiar daca sunteti doar cativa, nu ezitati sa folositi Cetateni cu
abilitati speciale. Aceasta va aduce jocului un plus de amuzament si interes.

Cu jucatori incepatori, introduceti progresiv cartile cu personaje speciale. Ambianta este
cea mai importanta pentru ca acest joc sa fie placut.

Jocurile sunt relativ scurte, jucati cateva in fiecare seara si variati personajele.



Puncte importante de procedura:

e Atunci cand vorbiti, aveti grija sa nu dati indicii inadecvate care sa ajute la
identificarea personajelor, cum ar fi: “Vrdjitorul, uh, eh, Vrdjitoarea a folosit potiunea
lui, adicd a ei...”

e (Cand strigati un personaj in timpul noptii, aveti grija sa nu va directionati vocea direct
catre persoana respectiva, astfel incat ceilalti jucatori sa poata identifica pozitia
acestuia la masa.

e Daca Varcolacii nu se pot decide asupra unei victime nu va muri nimeni in noaptea
respectiva.

e Daca Fetita este in joc, jucatorii nu isi pot apleca capetele si nici sa isi puna mainile in
fata ochilor.

e (Cand Ghicitoarea spioneaza, prefaceti-va ca intoarceti cartile tuturor jucatorilor.

e Atunci cand desemnati Indragostitii, plimbati-va in jurul intregii mese.

e Puteti sa asteptati mai mult timp pana sa votati pentru a alege seriful, timp in care

jucatorii isi pot forma o opinie in legatura cu compatriotii lor.

Daca aveti un grup foarte mic, Moderatorul poate lua si el parte la joc. Vizitati site-ul

pentru detalii.

Pentru mai multe sfaturi si reguli optionale, vizitati www.loups-garous.com

SFATURI PENTRU CEILALTI JUCATORI

Varcolacii: votarea impotriva partenerilor vostri este o modalitate buna de a inlatura
suspiciunile pe care ceilalti le au in legatura cu voi, dar este eficienta doar daca cetatenii
observa acest gest.

Ghicitoarea: daca ati gasit un varcolac, fiti foarte atenti. Ar putea sa merite sa va dati de gol
pentru a identifica jucatorul, dar evitati sa faceti asta prea devreme.

Fetita: este un personaj foarte puternic, dar plin de incordare si tensiune. Nu ezitati sa
spionati. S-ar putea sa fie inspaimantator, dar e necesar sa profitati repede inainte sa fiti
eliminati.

Vanatorul: cand sunteti acuzati ca sunteti varcolac, este intotdeauna intelept sa incercati sa
va dati drept vanator.

Cupidon: daca va alegeti pe voi ca unul din cei doi indragostiti, nu alegeti ca partener o
persoana certareata sau care vorbeste mult

Seriful: nu ezitati sa va nominalizati pentru pozitia de serif. Dar, daca sunteti varcolac, nu
fiti foarte insistent ca sa nu va dati de gol. Fiti mandru de aceasta pozitie si purtati cartea cu
mandrie pe imbracaminte.


http://www.loups-garous.com/�

Vrajitoarea: acest personaj devine mai puternic spre sfarsitul jocului — nu va irositi
potiunile.

Suntem mandri sa anuntam ca jocul “Varcolacii din Miller's Hollow” a castigat 2 premii
importante la Festivalul International de Jocuri de la Cannes din 2002: "I’As d’Or des jeux
d’Animations" (Asul de Aur) si "Le Grand Prix du Public" (Marele Premiu al Publicului).

Autorul doreste sa multumeasca urmatoarelor persoane:

Nadine Bernard, Juliette Blind, Theo Dupisson, Elvire et Chloe, Philippe Mouret, Caroline
Ottavis, Vincent Pessel, care au contribuit la aceasta ultima versiune a jocului, si in special
lui Bruno Faidutti.

SUMARUL JOCULUI

Pregatirea jocului:
e Toata lumea adoarme
e Hotul
e Cupidon
e indragostitii

Tura Standard:
e Ghicitoarea
e Varcolacii
e Vrdjitoarea
e Se trezeste lumea
e Votarea
e Toata lumea adoarme

me WVErewolves

of Millers Hollow

Traducere si adaptare: Cristina Soare (pfinix)



